SEMINAR Z PROGRAMOVANIA

Vypisovanie textu na canvas

Ak chceme na canvas vypisat nejaky text, moZeme pouzit prikaz canvas.create text(x, y, text=’retazec’)
Stradnice z a y urcujd stred vykresleného textu (¢o je obéas neSikovné, ale je to tak). ’retazec’ zase urcuje
text, ktory sa vypise.

Ak chceme menit font a velkost tohto textu, mozeme tak spravit cez parameter font (pozri priklad nizsie).

A vieme dokonca menit aj farbu pomocou uz zndmeho parametra £ill.

canvas.create_text (100, 100, text=’Ahoj’

# kedze nasledujuci text ma stred na suradniciach (0, 0), ista cast z neho bude mimo obrazovku
canvas.create_text (0, 0, text=’Tento.text.vytrca.von’, font='arial_40’)

canvas.create_text (50, 70, text='Modry.text’, font="arial.40’, fill='blue’

List

Jednou z najzakladnejsich stcasti mnozstva programovacich jazykov je pole, v Pythone nazjvané list. List
je v podstate zoznam hodndt, ku ktorym vieme pristupovat na zéklade toho istého mena.

Ak chceme naraz vytvorif a pracovat s vela podobnymi premennymi, mézeme pouzit list. Tieto premenné si
predstavte naukladané v rade jednu za druhou, pricom kazda premennd je oznacena poradovym cislom. Pozor:
prvky v liste st ocislované od 0. To znamend, Ze premenné v liste so 100 hodnotami, maji poradia 0 az 99.

Listy sa v Pythone ozna¢uji hranatymi zatvorkami. Tie takisto pouzivame, ked chceme pristtpit k nejakému
Cislu v liste. Hodnota moj_list [4] ndm d& hodnotu na 4 pozicii (teda 5 v rade) listu s ndzvom moj_list.

Naozaj sa jednotlivé hodnoty v liste neliSia od premennych, Iba ich oznacenie je iné, kompaktnejsie.

Ak chceme do listu pridat novy prvok, moézeme pouzif prikaz .append(nova_ hodnota), ktory vlozi zadant
hodnotu na koniec listu.

Najlepsie si to celé ukdzeme na prikladoch:

>>> pole = [] # vytvorili sme prazdny list

>>> pole.append(4) # pridali sme donho hodnotu 4

>>> pole.append('meno’) # tiez tam vieme retazec

>>> print (pole)

[4, 'meno’]

>>> nove_pole = [0]%5 # vytvori pole s 5 premennA}mi s hodnotou 0

>>> print (nove_pole)

to, o, 0, 0, 0]

>>> nove_pole[3] = 2 # na pozAciu 3 priradAme hodnotu 2
print (nove_pole)
to, o, 0, 2, 0]
>>> nove_pole[2]
>>> nove_pole[0]
>>> print (nove_po
[1, o0, 6, 2, 0]

4 + nove_pole([3]
nove_pole[0] + 1
e)
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