Sifrovacka pocas prvackeho tyZdria, 12. september 2016

1.1 Veta

Stvorime podla pokynov vetu. Tu je jedna z mnohych moznosti:
+ABeCedné CuDo najDE FiGy, HnlJtci KLiaLi, MiNy naNhO PRiStreSok sTaToU VYZraZal.“

1.2 Kozy

Vyfarbime si, ¢o ktorad koza zozerie. Nezozrata trava nam nakresli rieSenie: ISLAND.
Krasne narychlo mysou kreslené riesenie:
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1.3 Klikyhaky

Prejdeme bludiskom. Na to obéas potrebujeme prejst zo svetlej chodby na tmavi alebo naopak. Kazdy prechod mé pismenko.
Ked ideme cestou, ktord prejde bludiskom bez zbytoénych odbodiek, preéitame slovo LOPTA.

2.1 Povodnovy servis

Pre kazdé mesto urcime, na akej rieke je v iom povoden. Z nazvu rieky vyberieme pismenko zodpovedajice stupnu povodne.
Dostévame heslo VYDAVATEL.

2.2 Obrazkova

Obrazky predstavuju prislovia a porekadla:

kto neméa v hlave, ma v nohéach
jablko nepadé daleko od stromu
dvakrat meraj a raz rez

kto chce psa bit, palicu si najde
vrana k vrane sada

dockaj ¢asu ako hus klasu

na Novy Rok o slepaci krok

»Zlomky* za kazdym riadkom maji vyznam slovo/pismeno, teda napr. 7/3 je tretie pismeno siedmeho slova.
Z kazdého riadku dostdvame zhruba jednu slabiku tajnicky: HESLO JE POREKADLO.

2.3 Hamilton

Skasanie moznosti si vieme velmi ulah¢it tym, Ze si vS§imneme, ktoré kruzky ,,vidia® len na jeden alebo dva iné.
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2.4 Priamy prenos

Predstavujeme si scénu a kreslime si pohyb popisovany v zadani. Kazda scénka nam popisuje jedno pismeno. Vysledkom je
heslo SPORTOVEC.

3.1 Knoxville

Vo zvyraznenych slovach je vela X. Co tam robia? Ale napriklad JUHOSLAVII Ziadne X nema. V nasich slovach sa totiz

skryvaju rimske ¢isla z rozsahu od 1 po 26.
Dostédvame teda postupne ¢éisla 11, 1, 12, 15, 11, 1, 7, 1, 20, 9, 1. Tie prevedieme na pismena hesla KALOKAGATIA (o je
grécke slovo pre idedl harmdnie tela a ducha).

3.2 Papeky zlym smerom
Kazdy papek otocime o 90 stupitiov okolo jeho stredu. Graficky ndm zlozia heslo JAHODA.

3.3 Rozdelena

Pomenujeme kazdi vec. Postupne sa nam vynori, Ze veci v pravej polovici zrejme budii za¢inat na ,ne“. Casom najdeme aj
presnejsi systém: veci tvoria pary, ako napr. vesta-nevesta, ¢i plechy-neplechy. Pary pospajame a vidime, Ze ndm stredovii
¢laru pretni v zhruba rovnomerne rozdelenych bodoch. V tomto poradi ¢itame tajnicku (pismend vybraté zo slov na lavej
strane).
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3.4 Slova

Doplnime kaZdé slovo na zndmu dvojslovnt frazu. Citame prvé pismena doplnengch slov:

Hurénsky smiech, Eustachova trubica, Sviatoplukove pruty, Labutia piesen, Opticky klam.

Faradayova klietka, Evino richo, Salamtnova midrost, Achillova péta, Neveriaci Tomas, Damoklov me¢, Ariadnina nit.
Inymi slovami, HESLO FESANDA.

4.1 Kviz

Celé riesenie kvizu sa da ziskat logickou tivahou. Napr. z prvej otdzky vidime, Ze stéet vSetkych éiselnych odpovedi okrem
prvej musi byt nula. Potom ale nemézu byt vSetky éisla kladné, a teda odpoved na otédzku 5 je ,nie“. Odpoved na desiatu
otazku je na konci vyniitena prave tym, Ze potrebujeme, aby to bolo ¢islo a aby bolo ,,prave akurat“ zaporné na to, aby ten
vyssie spominany sucet bol nula.

Jedind mozna kompletna sada spravnych odpovedi vyzera nasledovne: 144, 2, ano, 2, nie, 24, nie, -12, ano, -16.
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4.2 Blabol z kazdej strany

Text sa skoro d4 ¢itat. To je tym, Ze samohlasky vyzeraji v podstate zmysluplne, len tie spoluhlasky ako keby ktosi zamieSal.
NavySe si mozeme v8imnit, ze, podobne ako v tivodnych instrukcidch, st prvé dve vety ,Mili prvéci! Vitajte na matfyze.“
a samohlasky naozaj sedia.

Toto samo o sebe mohlo stacif, aby ste zistili, ktoré slovo je heslo a na par pokusov ho uhédli. Dalo sa vsak aj ziskat
»poctivo“, doriesenim zvysku Sifry.

Sifra ma v nazve ,z kazdej strany“. Toto je napoveda k tomu, odkial vziaf spravne spoluhlasky: sta¢i ich ¢itat z opacnej
strany, teda od konca. (Idic od konca, prvych Sest spoluhlasok je mlprvce, ¢o st presne tie, ktoré potrebujeme do slov ,mili
prvaci®.)

Cely text:

,Mili prvaci! Vitajte na matfyze. Dufame, Ze vas tato hra bavi. Tiez dufame, Ze vas bude aspoii rovnako bavit aj stidium
na nasej kole. RieSenim tejto ifry je slovo PARTIZAN. A teraz uz bezte riesit dalsie sifry.“

4.3 Tabulka

V zadani si v§imneme, Ze sa d4 rozdelif na $tvorice, ktoré si v tabulke rovnomerne rozmiestnené. V kazdej $tvorici si tri veci
ktoré zjavne patria k sebe a jedna ktora k nim na prvy pohlad nepatri. Priklad: rys — jaguédr — leopard — Sportové oblecenie.
Stvorice v8ak vieme opravif. V nagom priklade si sta¢i vSimnut, Ze existuje §portové obledenie Puma, ktoré zaroveii pasuje
do nasej stvorice.

Takto postupne doplnime slovd Puma, Opera, Desiata, Kost, Alt, Pascal, Indiana, Tus, Oko, Lev a Apollo. Ich prvé pismend
daji heslo PODKAPITOLA.

4.4 FMFI

,Graf“ v zadani predstavuje postupnost akademickych titulov, ktoré moze bezny matfyzak ziskat: Be., Mgr., RNDr., PhD.,
DrSc., doc. a prof. Tu istu substitiiciu, ktord prelozi nespravne nazvy titulov na sprévne, pouZijeme aj na refazec z bubliny.
Dostavame heslo POPCORN.



