Fluttershy stavia ohradu (fluttershy)
Studijny material: SO1E17 Stare Master

Y

KedZe je stara ohrada pre sliepoCky derava, Fluttershy im chce postavit nova. Aby si ufahcila pracu (predsa len, papulkou a kopytkami sa
pletivo plota natahuje tazko), rozhodla sa, Ze plot bude trojuholnikovy.

Na luke, kde chce plot postavit, uz stoji n stromov a nie je ni€ jednoduchsie ako tri z nich pouZzit ako vrcholy trojuholnika a natiahnut’ pletivo
okolo nich.

Lenze na luke maju okrem iného svoje nory kuny. A taku noru by teda Fluttershy v slepacej ohrade nechcela.
Task

Na vstupe su suradnice vSetkych stromov a vSetkych ndr. Zistite, kotkymi spésobmi méze Fluttershy postavit trojuholnikovu ohradu, ktora
neobsahuje Ziadnu noru.

Input specification

V prvom riadku sti dve Kladné celé &isla s a n: pocet stromov a podet nér. Plati ! = §: 7 = 500

V kazdom z nasledujucich s riadkov su dve celé &isla: suradnice jedného zo stromov. V kazdom zo zostavajucich n riadkov su dve celé Cisla:
suradnice jednej z nor.

MoZete predpokladat, Ze vSetky suradnice su zrozsahu od — 10° po 109 a Ze ziadne tri objekty nelezia na jednej priamke.
Output specification
Vypiste jeden riadok a v fiom jedno celé Cislo: pocet trojuholnikov, ktorych vrcholy su stromy a ktoré neobsahuju Ziadnu noru.

Examples

input output
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