Kruh z domin (fazsia verzia) (dominocycle2)
Rozdiely medzi tymto zadanim a lahSou verziou ulohy zacinaju az v ¢asti "Task".

Domino je obdiznik rozdeleny na dva $tvorce. Na kazdom $tvorci domina je niekolko bodiek: od 0 po nejakd hornt hranicu (rézne sady domin ju
maju réznu, najbeznejSie su 6, 8 a 9).

Hra Domino sa hra tak, Zze jednotlivé hracie kocky (domina) prikladame do radu za seba. Pritom plati pravidlo, Ze jeden $tvorec nového domina
sa musi dotykat' jedného z dvoch Stvorcov na koncoch radu. NavySe musia tieto dva Stvorce, ktoré sa odteraz budu dotykat, mat rovnaky pocet
bodiek.

Situacia niekedy uprostred hry moze teda vyzerat napriklad nasledovne:

Nasledujtice priloZené domino by malo susedit bud so $tvorcom s 2 bodkami v dolnom riadku, alebo so $tvorcom s 3 bodkami v pravom stipci
--a s ni¢im inym.

(Poznamka: v niektorych kultdrach je zvykom prikladat domino typu (a,a) na koniec radu oto¢ené opacne -- tak, aby sa Stvorca
predchadzajuceho domina dotykali oba Stvorce prilozeného domina rovnako dlhym kusom strany. Tuto zvyklost v nasej tlohe budeme
ignorovat. U nas si teda mbézeme predstavit nekonecnu Stvorcovu siet, pre ktoru plati, Ze kazdé polozené domino presne pokryva dve jej
policka.)

Ked je Lukas doma sam a nema sa s kym hrat, rad si aspori vyraba z domina "kruhy". To funguje nasledovne: najskor si z vrecka, v ktorom ma
kompletni sadu domin, vylovi ich nejakd nahodnu podmnozinu. No a ti sa nasledne snazi ulozit na dostatocne velky stél (formalne: na
nekonec¢nu Stvorcovu siet) tak, aby platilo:

e Kazdy Stvorec kazdého domina stranou susedi s prave jednym $tvorcom iného domina.
e Vzdy, ked susedia dva Stvorce roznych domin, maju oba rovnaky poc¢et bodiek.

¢ Uplne v8etky domina tvoria jeden "kruh" - teda viem poloZit prst na jedno domino, postupne nim prechadzat na dal$ie susediace, a ked
takto Casom opét’ pridem na domino, na ktorom som zacinal, tak plati, Ze som sa medzi ¢asom dotkol prstom Uplne vSetkych domin.

Inymi slovami, kruh vznikne tak, Zze Luka$ za€ne polozenim lubovolného domina, potom postupne priklada dalSie a dalSie, tvoriac retaz akoby
hral normalnu hru, a Uplne na koniec posledné domino poloZi tak, aby spojilo oba konce retaze.

Task

Dana je mnozina domin, ktoré si Lukas z vrecka wtiahol. Zistite, €i sa ich da uplne vsetky uloZit do jedného kruhu. Ak ano, najdite jeden
spdsob, ako to spravit.

Input specification
V prvom riadku je ¢islo m udavajlce pocet Lukasovych domin. Plati I <m < 300000,

Nasleduje m riadkov. V kazdom z nich su dve Cisla a; a b; oddelené medzerou. Plati 0< ai,b <100 000

VSetky neusporiadané dvojice (a;,b;) budi navzajom rézne.

Output specification

Ak sa neda vSetky domina ulozit’ do jedného kruhu, vypiste jediny riadok s textom "o 0o".
Ak sa ich do kruhu ulozit' da, najdite jedno rieSenie a vypiSte ho v nasledujucom formate:

V prvom riadku st dve kladné celé &isla ra s: podet riadkov a poget stipcov tvorcovej siete, v ktorej leZi vase rie$enie. Musi platit
1 <r-s5<2000000 (Ak existuje nejake rieSenie, tak urcite existuje nejaké takéto rieSenie.)

Nasledne vypiste rriadkov a v kazdom z nich s medzerami oddelenych tokenov popisujlcich obsah jednotlivych policok.

Prazdne policko oznauje pomicka ("-"). Domina su o€islované od 1 po m v poradi, v akom boli uvedené na vstupe. Ich Stvorce maju oznacenia

2" a "s8" v poradi, vakom boli uvedené na vstupe. Ak je na poli¢ku nejaky Stvorec domina, napi§eme najskor Cislo dotyéného domina a
bezprostredne za tym pismeno dotyéného Stvorca. (Vid priklady niZSie.)

Examples

input output
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Na pocte medzier vo vystupe nezalezi, priklady vystupu preto formatujeme tak, aby boli dobre Citatelné.

input output
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Tieto domina je fyzicky nemozné uloZit tak, aby sa spravne dotykali -- vZdy sa budu dotykat’ aj nejaké iné, nechcené dvojice Stvorcov.

input output

Jedno domino nie je kruh ani omylom.

input output
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UloZenie tychto domin do kruhu, ktoré zodpoveda vy3Sie uvedenému vystupu, je na nasledujuicom obrazku.
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