Aritmeticky obdiznik vracia Gder (aritrec2)
Ked sme na CEOI tyrali i8astnikov aritmetickymi obdinikmi, poznaéilo to Bajtazara natolko, Ze si neskor vymyslel o nich viastnt tlohu. Tu je:

Task

V tejto Ulohe dostanete obdiznikovi maticu, ktorej prvky su celé &isla. Vasou Ulohou bude néjst v tejto matici aritmeticky obdiZnik s &o najvaésim
obsahom (t. tvoreny najvaésim moznym poctom prvkov).

Pripomenieme, Ze aritmeticky obdiznik je taky obdiznik, v ktorom aj kazdy riadok, aj kazdy stipec tvori aritmeticku postupnost. Napriklad v
nasledujucej matici:

5357
2 4 4 4
3531
6 32 4

je najva&sim aritmetickym obdinikom $tvorec rozmerov 3x3y pravom hornom rohu.
Input specification
V prvom riadku vstupu je celé Cislo ¢, udavajice pocet testovacich vstupov. Tych bude nanajvys 10000 (desattisic).

Kazdy testovaci vstup zagina riadkom, v ktorom st dve kladné celé &isla ra c: podet riadkov a stipcov zadanej matice. Tieto rozmery
neprekrocia 3000. Nasleduje r riadkov a v kazdom c celych €isel z rozsahu [0,1 09

Va¢sina testovacich vstupov nebude mat maximalne rozmery. PresnejSie, moZete predpokladat, Ze cely vstup ma nanajvys 20 MB. (Suborov s
testovacimi vstupmi je samozrejme viac, ale kazdy z nich toto splfia.)

POZOR. Predchadzajuce riadky znamenaju, ze vstup je velky ako krava. Je odporu¢ané pouzit C++. A samozrejme treba mat spravnu ¢asovd
ZloZitost programu :)

Output specification

Pre kazdy testovaci vstup vypiéte jeden riadok a v fiom jedno celé &islo: obsah najvaésieho aritmetického obdiznika v doty&nej matici.

Examples

input output
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