Megamasina s gulickami (marblemachine2)

Toto je taZSia verzia ulohy marblemachine1. LiSia sa poctom guliiek a po¢tom rozdvojek.

Kleofas si v svojej dielnicke zmajstroval masinku s guli€kami. Podobnu tej na tomto videu. Zatial sa vSak naucil vyrabat len jednu suciastku:
rozdvojku. Tie vidite na videu dve: jednu hned’ na zaciatku, druht potom napravo.

Formalne, rozdvojka je suCiastka s jednym vstupom a dvoma vystupmi, oznacenymi L ako lavy a P ako pravy. Ked vstupom postupne po jednej
pustame do rozdvojky gulicky, bude nam ich rovnomerne delit na obe strany: prva vypadne vystupom L, druha P, tretia L, Stvrta zas P, a tak
dalej.

KleofaSova masinka ma stromovu topoldgiu, priom na ceste zo zaciatku (ktory je Uplne hore) na jeden z moznych koncov (ktoré su vSetky
Uplne dole) ide kazda guliCka cez presne h rdznych rozdvojek. Existuje teda presne 2h moznych koncov. Tie su ocislované od 0 po 2h-1vy
poradi zlava doprava.

Pre h = 2 to teda celé vyzera takto:

(Cisla oznaéuju konce, R s rozdvojky, lomitka su cesty gulicky medzi nimi.)

Task

Zistite, kde skon€i n-ta gulicka pustena do KleofasSovej masinky.

Input specification

Jediny riadok vstupu obsahuje dve medzerou oddelené celé Cisla n a h.

Mbézete predpokladat, ze plati 1| = 72 =< 107 40 < h <50,

Output specification

Vypiste jediny riadok a v fiom jediné celé &islo: Cislo konca, kam sa dokotufa n-ta gulicka.

Examples

input output
1]

Prva guli¢ka vhodena do masinky skonci tplne vliavo, kedZe kazda rozdvojka svoju prvi gulicku poSle dofava.

input output

Prvych Sest’ gulic¢iek vhodenych do masinky s h = 2 skon¢i postupne v koncoch 0, 2, 1, 3, 0 a 2.




