Vyherné zreby (zreby)
V Absurdistane maju nowu lotériu. V obchodoch sa predavaju stieracie zreby. Niektoré z nich st prehravajuce (teda za ne nedostanete nic),

niektoré vyhravajuce (dostanete drobni cenu). Navy$e kazdy, kto nazbiera v vyhravajucich Zzrebov, postupuje do velkej televiznej Sou, kde sa
hra o obrovské ceny.

Ibrahim by velmi chcel postupit do televizie. Vdaka svojej prababke, ktora pracuje v distribuénom centre, si zistil cennu informaciu: o kazdom
obchode, ktory predava Zreby, vie, kolko Zrebov v fiom je vyhravajucich a kolko prehravajucich. Bohuzial ich nevie od seba odliSit’ inak ako tak,
Ze si ich kupi a zotrie.

Task

Zistite, kolko najmenej zrebov si musi lbrahim kupit, aby mal istotu, Ze postipi do televizie (t.., Ze medz jeho Zrebmi urcite bude asporn v
vyhravajucich).

Upozornenie. Uloha ma imyselne prisny asovy limit. Python ma velmi malti $ancu na Gspech.
Input specification
V prvom riadku su dve kladné celé Cisla: poCet obchodov n, ktoré predavaju Zreby, a potrebny po&et vyhravajucich zrebov v.
V j-tom z nasleduijucich n riadkov su dve nezaporné celé &isla w; a /;: poCet vyhravajicich a poCet prehravajucich Zrebov v i-tom obchode.
MoZete predpokladat’ nasledujuce obmedzenia:
o 1 < n < 20000
o 1 < v <5000
o U=y l; < 10"
Output specification
Vypiste jeden riadok a v fiom jedno celé Cislo: najmensi dostatoCny pocet kipenych zrebov.

Examples

input output
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Chceme aspori 3 vyherné Zreby. Optimalne je kupit oba vyherné Zreby z tretieho obchodu a potom tri Zreby zo Stvrtého obchodu.



