Vystavba ciest (buildroad)

Co &ert nechcel, v Absurdistane sa nedavno rozsirila tavia chripka. Tavy maju hordéku, kychaijd, kasla a odmietajd nosit naklad. Emir Haseni
preto rozhodol, Ze je naCase zaclat stavat cesty pre auta.

V Absurdistane, ako dobre viete, je kopa 0az a medzi nimi nevedu Ziadne cesty. Obyvatelia teraz postupne zacali budovat cesty. Kazda cesta
je obojsmerna a spaja prave dve 0azy. A tak sa cestna siet uteSene rozrasta.

Task

NapiSte program, ktory bude zo vstupu &itat’ popisy postavenych ciest. Po kazdej z nich by mal vas program vypisat, kolko novych dvojic oaz
tato cesta (nie nutne priamo) spojila.

Input specification
V prvom riadku vstupu je kladné celé Cislo n (nanajvys rovné stotisic), udavajuce pocet ciest, ktoré v Absurdistane postavili.

Kazdy z nasledujucich riadkov obsahuje dva retazce oddelené jednou medzerou: mena dvoch oaz, medzi ktorymi prave pribudla cesta. Meno
kazdej 0azy je retazec tvoreny 1 az 20 pismenami a Cislicami.

Output specification

Pre kazdu cestu na vstupe vypiSte jeden riadok a v fiom jedno celé &islo: pocet (neusporiadanych) dvojic oaz, medzi ktorymi sa doteraz po
ceste dostat nedalo, ale vdaka novej ceste to uzide.

Mbzete predpokladat, Ze testovacie vstupy su volené tak, aby sa vSetky Cisla vo vystupe zmestili do beznych 32-bitovych celo€iselnych
premennych so znamienkom.

Examples

input output

5

Poprad Hranovnica

Poprad Kubachy47

VelkaLomnica TatranskaLomnica
Hranovnica Kubachy47

Poprad VelkaLomnica

o O =N

Prva cesta prepojila len Poprad s Hranovnicou. Druha cesta prepojila Kubachy (teda SpiSské Bystré) nie len s Popradom, ale aj s
Hranovnicou.



