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Pacman ma pred sebou novu vyzvu: level so stromovou topoldgiou. V leveli je rozmiestnenych n znaciek. Na kazdej znacke je na zaciatku
polozena jedna chutna gulicka. Niektoré dvojice znaciek su prepojené chodbami. Chodieb je presne n — 1 a su navrhnuté tak, aby sa pacman
vedel dostat’ od kazdej znacky ku kazdej inej. Prejst flubovolnou chodbou trva presne jednu sekundu.

Level ma ¢asovy limit t sekund. Hra zacina tym, Ze si hra¢ zvoli znacku, kde chce zaginat. Umiestni tam pacmana, ten zozerie prisluSnu gulicku
a zacina bezat’ ¢as. Hra¢ sa nasledne méze nanajvys t-krat pohndt na susednu znacku. Zakazdym, ked pacman navstivi znacku s gulickou,
okamZite ju zoZerie. (Kazdu gulicku samozrejme mbze zozrat len raz.)

Task

Najdite optimalny spdsob ako hrat dany level: postupnost tahov, pri ktorej pacman stihne vyzrat’ najviac guli¢iek. Ak existuje viacero moznosti s
rovnakym poctom zjedenych guliciek, lepsia je rychlejSia.

Input specification

V prvom riadku vstupu je pocet znadiek n a &asovy limit t. MZete predpokladat, ze 2 = 1 = 500000 g 1 < ¢ < 200000000, znagky
maju pridelené poradové Cisla od 1 do n.

Nasleduje n - 1 riadkov popisuijucich jednotlivé chodby. Kazdy z tychto riadkov obsahuje &isla dvoch znadiek, ktoré su spojené priamou
chodbou.

Output specification
V prvom riadku vystupu vypiSte najvacsi pocet guliCiek, ktoré vie pacman v €asovom limite zoZrat.
V druhom riadku vypiSte najmensi ¢as s, za ktory to vie dosiahnut.

V tretom riadku vypiSte postupnost' s + 1 Cisel: najskér Cislo znacky, kde ma pacman zac¢at, a nasledne s Cisel znagiek, ktoré ma postupne
navstivit.

Vzdy existuje viac moznosti, €o vypisat v trefom riadku. MézZete si vybrat fubovolnu z nich.

Examples

input output
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Takto vyzera level popisany vstupom:

Mame 7 znaciek a 6 sekund. Tvar levelu ale ur€uje, Ze stihame zjest nanajvy$ 5 guliciek. Ak ale chceme Zjest' 5 guliCiek, netreba nam na to 6
sekund, da sa to ajza 5.



