Viac kolacov! (kolace)

Stvrta A je chlap&enska trieda a $tvrta B zas dievéenska. Kleofas chodido $tvrtej A a zajtra ma narodeniny. Chcel by na ne pozvat aj nejakych
spoluziakov z acky, aj nejaké baby z béc€ky, nech nie je nuda. Musi ale Sikovne vybrat, koho pozve. V prvom rade by chcel, aby sa Uplne vSetci
pozvani navzajom poznali. V ramci triedy pozna kazdy kazdého, ale medzi triedami sa uz poznaju len niektoré dvojice.

NavySe Kleofas o kazdom Ziakovi vie, kolko kolacov na party prinesie, ak ho pozve.

Task

Na vstupe dostanete udaje o tom, kto koho pozna, a o po&toch kolacov. Zistite, kolko najviac kola€ov vie Kleofas dokopy dostat, a koho ma
pozvat, aby tolko kolacov dostal.

Input specification

V prvom riadku vstupu su tri celé Cisla a, b a k, priCom a je poCet chalanov v acke (okrem Kleofasa, ktorého spokojne zanedbame), b je pocet
bab v bécke a k je polet dvojic chlapec-dievca, ktoré sa poznaju.

Plati 1 = a.b <4000 <k <ab

Nasleduje k riadkov. Kazdy z nich popisuje jednu dvojicu, ktora sa pozna: obsahuje najskoér €islo chlapca (od 1 po a) a potom &islo diev€ata
(od 1 po b).

V predposlednom riadku je a celych &isel zrozsahu od 1 po 109 pre kazdého chlapca pocet kolacov, ktoré prinesie, ked bude pozvany. V
poslednom riadku je b celych €isel udavajdcich tieto pocty pre dievéata.

Output specification
Vypiste pat riadkov:

e 'V prvom najvac¢si dosiahnutelny pocet kolacov.
e \/ druhom pocet pozvanych chlapcov.

e V tretom medzerami oddelené ¢&isla pozvanych chlapcov. (Ak je optimalne nepozvat Ziadnych, je v predchadzajucom riadku O a tento je
prazdny.)
e Vo Stvrtom pocet pozvanych dievCat.

e V/ piatom medzerami oddelené &isla pozvanych diev€at. (Ak je optimalne nepozvat Ziadne, je v predchadzajucom riadku O a tento je
prazdny.)
Ak existuje viacero optimalnych rieSeni, mézete vypisat lubovolné z nich.

Examples
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Jedinym optimalnym rieSenim je pozvat druhého chlapca (3 kolace) a obe dievéata (1+2 kolace).



