Agent (program), ktory mé byt schopny planovat’, musi obsahovat’ nejaku databazu znalosti.
Tieto znalosti by mali byt nejakou vhodnou abstraktnou (matematickou) reprezentaciou
problému, aby mohli byt strojovo spracovavané. Tato databaza by mala zahriat’ vSetky
existujliice objekty a ich vlastnosti, taktieZ ich vzajomné vztahy, obmedzenia. Jedna z
moznosti je pouzit’ vyrokovu (resp. predikatovi) logiku, kde jednotlivé formuly budu tieto
vlastnosti a vztahy predstavovat. Pri planovani rozvrhu by to napriklad boli informacie o
jednotlivych akciach - aké su dlhé, kto ich uéi, kol’ko poslucha¢ov na ne chodi.

Dalej je potrebny uréity odvodzovaci algoritmus, pomocou ktorého z databazy znalosti vieme
odvodit’ nové poznatky. Mal by byt schopny z danych faktov pouzitim v§eobecne platnych
pravidiel prist’ k ziadanému vysledku. Pri rozvrhu to napriklad znamen4, ze dva predmety
nemoOzZu byt naraz v tej istej miestnosti a ani jeden profesor nemdze naraz ucit’ dva predmety.



