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Vyucovanie informatiky na Slovensku preslo niekolkymi érami a stile sa
neustalilo. Podla [7] sa vyuzivali v minulosti tri koncepcie.

V prvej ére mohli $tudovat informatiku iba vybrani Studenti na vybranych
gymnéziach a strednych skolach s elektrotechnickym zameranim. Hlavnou témou
informatiky bolo programovanie a pocitacové systémy.

Druhé éra bola iniciovana prichodom poéitatov do domacnosti. Obycajni
Tudia ziskali potrebu nauéit sa pracovat s poc¢ita¢mi. Na strednych gkoléch sa
Studenti zacali ucit pracovat s podita¢om a vybranymi softvérmi. V tomto ¢ase
sa informatika ucila na strednych Skolach, na zakladnych Skolach iba vynimoé¢ne.

V poslednych rokoch mézme byt svedkami toho, Ze informatika sa dostala
na druhy stupen zakladnych skol. Na prvom stupni zékladnych §kol sa v tomto
roku zacala uéit informaticka vychova.

1 Algoritmizacia a programovanie

»Programovanie ako druhd gramotnost®

Prva koncepcia informatiky na Skolach obsahovala algoritmizaciu a progra-
movanie. Jej heslom bolo ,,Programovanie ako druhéa gramotnost“. Bola Spe-
cificka pre 70., 80. roky a zaciatok 90. rokov dvadsiateho storocia. V skorsich
rokoch sa vyucovala iba na par gymnaziach na Slovensku. Neskor zacali gym-
nazia pribudat.

V tom case boli pocitace iba na vyznacénych miestach, vacsinou sa Student
dostal k pocitac¢u iba v niektorych skolskych vypoctovych laboratoriach, vys-
kumnych astavoch a inych $pecializovanych instittcidch. KedZze studenti va¢sinu
¢asu nemali pristup k pocitacom, programovali na papieri. Ako programovaci
jazyk pouzivali Pascal, vyvojové diagramy, neskor, ked prisli 8-bitové pocitace
typu Sinclair, ATARI a podobne, Studenti si mohli okusit programovat aj v
programovacom jazyku BASIC.

1.1 Ucebnice

V roku 1979 vysla experimentalna u¢ebnica algoritmov — Algoritmy pre 3. ro¢nik
gymnazia [4] a v roku 1982 ucebnica pocitacovych systémov pod nazvomPodi-
tacové systémy pre 4. ro¢nik gymnazia [3]. Obe tieto ucebnice sa pouzivali na



vybranych gymnéaziach. Standardné ucebnice vysli v rokoch 1988 — Informatika
a vypoctova technika — Algoritmy a 1991 — Informatika a vypoctova technika —
Programovanie v jazyku Pascal. V8etky tieto u¢ebnice pripominaji vysokoskol-
ské skript4 a v dnesnej dobe by mala vel'ka ¢ast Tudi s ukon¢enym vysokoskol-
skym informatickym vzdelanim problém s pochopenim niektorych tém.

Autormi uéebnice Algoritmy pre 3. ro¢nik gymnézia st Jozef Gruska a Milos
Franek. Uéebnica sa skladé nielen z uéebného textu, ale aj z mnozstva prikladov
na precviéenie uciva. V prvej ¢asti sa vysvetluje pojem algoritmus, jeho potreba
a priklady. Niekolko stran autori venuju spravnosti a efektivnosti algoritmov.
Druhéa cast ucebnice je zamerana na programovanie. Zaujimavostou je, Ze v
uvode autori zaviedli pojem FIP = fiktivny poé¢itac. Nasledne v8etky programy
boli realizované na tomto fiktivnom podcitaci s komentarom, Ze na Tubovolnom
inom pocitadi sa daju realizovat. Na zaver uebnice sa Studenti dozvedeli (a
tiez si vyskasali) rozne algoritmy triedenia. V tom ¢ase bolo triedenie zakladna
uloha, na ktorej sa vysvetlovali rozne algoritmy a hlavne rozne algoritmické
metddy.

Ucebnicu Pocitacové systémy pre 4. ro¢énik gymnézia napisali René Filustek
a Stanislav Sima. Rovnako ako predchadzajica ucebnica, aj tato ma podnad-
pis Experimentalny uéebny text pre volitelnt skupinu odbornych predmetov
zamerani na programovanie a je tvorena z ucebného textu a tloh. Kym pri
algoritmoch si Studenti mohli za pomoci uCebnice precvi¢ovat priamo tvorbu
algoritmov, tu od nich autori nemohli Ziadat stavat pocitade. Preto ulohy v
tejto udebnici st bud kontrolné otazky alebo, ak to téma dovolovala, tlohy na
simuldciu (operéacii, pracu v dvojkovej ststave). Udebnica prechddza najprv zé-
kladnymi pojmami a organizaciou pocitaca a nasledne je pocita¢ vysvetleny v
roznych trovniach: struktiry a inStrukcie pocitaca, mikropocitac a pocitac s
operaénym systémom. Pri takomto podrobnom diele nechyba ani v tom cCase
samozrejma vec — zoznam inStrukcif, ak by mal Student Sancu niekedy progra-
movat na redlnom poditadi.

Autormi prvych standardnych uéebnic boli J. Hvorecky a P. Gab¢o [5] a L.
Konuchova, B. Mannové a J. Hvorecky [8]. Tie presli od teoretického pohladu a
Studenti sa z nich uéili programovat postupne. Tym padom uZ boli uréené pre
§irsiu skupinu Studentov.

2 Pouzivatel'ska informatika

Zagiatkom 90. rokov sa zacali rozsirovat pocitace do beznych doméacnosti. Lu-
dia ich zadali vyuZivat na pracu (a samozrejme aj hranie). S pocitaom sa v8ak
potrebovali naucit pracovat. Vznikla poZiadavka na Skoly, aby ich naucili pra-
covat s poc¢itac¢om. Tym padom sa uéili ovladat DOS, Windows, rozne aplikécie
ako textové editory (T602, Microsoft Word), Norton Commander, AutoCAD.
Programovat sa udilo iba na niektorych gymnéziach. Taktiez sa udili zédklady
fungovania pocitaca — binarna sustava, logické operéacie, logické obvody, archi-
tektira pocitaca.



2.1 Ucebnice

V tychto rokoch neboli dostupné uéebnice, ak sa nie¢o pouzivalo, boli to manualy
programov urcené nie pre Studentov ale bud pre profesionalov alebo samoukov.
Tym padom tieto materialy vobec nevyuzivali spojenie ucitel-Student, ¢o bola
skoda.

3 Modernizovana informatika

Dalsia zmena koncepcie nastala koncom 90. rokov. Zacali vznikat osnovy a
hlavne ucebnice a pracovné listy. Napliiou je pat zakladnych tém — informa-
cie okolo nés, pocitacové systémy, algoritmy a algoritmizécia, oblasti vyuzitia
informatiky, informaéna spolo¢nost.

Na strednych 8kolach sa na zépis algoritmov pouziva programovaci jazyk
Pascal/Delphi. Studenti sa snazia porozumiet principom fungovania pocitaca,
reprezentacii informacie v suvislosti s poéita¢om, uéia sa dodrziavat tzv. neti-
ketu.

Informatika sa zo strednej Skoly presunula aj na zakladné skoly. Ucia sa
rovnaké témy avSak v inej miere a inymi prostriedkami. Na zapis algoritmov sa
pouZiva jazyk Logo/Imagine.

3.1 Ucebnice

Postupne vznikaji ucéebnice a pracovné listy k jednotlivym témam, ktoré sa
odviazali od manualovej formy a snaZia sa vysvetlit principy.

Stredné skoly pouzivaja vacsinou zakladni u¢ebnicu informatiky z roku 2001
od Ivana Kalaga a kolektivu: Informatika pre stredné skoly [?]. K tejto ucebnici
pouZzivaju tematické zoSity: Praca s grafikou [11], Praca s multimédiami [14],
Algoritmy s Pascalom (M. Belusova, M. Varga, R. Zimanova), Programovanie v
Delphi [1], Praca s textom [10], Praca s tabulkami [9], Praca s Internetom [6].

Pre zakladné skoly sa postupne vytvara kolekcia uéebnic pod nadzvom Tvoriva
informatika. Ucebnice, ktoré sa uz v Skoldch naozaj pouzivajua, st: 1. zosit o
obrazkoch [12], 1. zo§it z programovania [2], 1. zo8it s Internetom [13].

Ako vidime, ucebnice pokryvaju rovnaké témy, avSak v inom rozsahu a
hlavne v inej forme, ¢o v minulosti nebolo zvykom.

4 Vyvoj vyucovania informatiky v budticnosti

V sucasnosti pouzivame koncepciu modernizovane]j informatiky. Cast informa-
tiky sa presunula aj na prvy stupen zakladnych $kol pod nazvom Informaticka
vychova, kde Ziaci pouzivaja hracky a hry na vyvoj algoritmického myslenia.
Tiez ziskavaju zru¢nosti pre pracu s digitalnymi technologiami.

Otézkou ostéva, ¢i a ako sa este buda hlavné osnovy vyucovanie informatiky
menit. V inych krajinich sa informatika vyucuje rozne. V niektorych krajinach



mozme najst znaky niektorej z vyssie spomenutych ér. Par krajin méa vSak kon-
cepciu od naSich ér odlignu.

Dolezité vsak je to, Ze informatika na Skolach ma stale svoje diery a treba
ich minimé&lne platat.
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