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1 Uvod

Par slov o tom, ¢o je dynamické programovanie, ako to funguje, priklad s batohom.

2 Subsety

2.1 Bitové masky

Shifty, and, or, not. Reprezentacia mnoziny v inte. Cyklus cez podmnoziny, vSimneme si poradie.

2.2 Dynamika cez subsety

Dynamika cez vSetky subsety. (Zabijanie bossov, priradovanie playerov pri Sachu.)

3 Meet in the middle

3.1 Knapsack

Horowitz-Sahni: finta na zlahéenie knapsacku z O(2") na O(n.2"/2) (to n je zo sortu, je to log 2/2).
D4 sa zlepsif na O(2"/2?) generovanim subset sim v utriedenom poradi,
Schroeppel-Shamir zlepsili pamét na O(27/4).

3.2 Crypto

Priklad: Dvakrat Sifrovat je nanic.

4 Memoizacia

4.1 Basic ideas

NapiSeme backtrack, uvedomime si, Ze rekurzivna fcia mé& malo parametrov, cachujeme si uz
spocéitané vysledky v tabulke.
Schéma memoizacie:

funkcia rataj(vstup) {
if (trivialny(vstup)) return spocitaj(vstup);
if (existuje memo(vstup)) return memo(vstup);
vystup = rekurzivne_spocitaj(vstup);
memo (vstup)=vystup;
return vystup;

(TreeSpreading, Palindrémy, robot opravujuci chyby, 2procesorovy scheduling ako ¢eresnicka)

5 Setrime pamitou

Zabtudanie informécie — pamiétanie si len O(1) riadkov, pamétanie len obéas, rekonstrukcia rieSenia
ak nemdme celt tabulku.



